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Deskripsi Mata Kuliah/ Blok Mata kuliah ini menguraikan tentang algoritme serta pemrograman meliputi bentuk algoritme dan tipe data disertai penerapan algoritme dalam 
bahasa pemograman. 
 

Capaian Pembelajaran  Pengetahuan 
1. Mahasiswa mampu mengenal tentang algoritme  
2. Mahasiswa mampu mengenal tentang pemrograman 

 
Sikap 
1. Menunjukkan sikap serius dalam proses belajar teknologi informasi III 
2. Menunjukkan sikap berhati-hati dan bertanggung jawab dalam menyelesaikan semua tugas teknologi informasi III 

 
Ketrampilan 
Mampu menggunakan penerapan algoritme dalam bahasa pemograman 

Komponen dan Standar 
Penilaian 

Bobot penilaian 
1. Teori (40%) 

Dengan rumus =  (UTS x 2) + (UAS x 4) + (Tugas x 2) 
               8 
               

2. Skill Lab (40%) 
3. Soft Skill (20%) 
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RENCANA PEMBELAJARAN MINGGUAN 

Mgg 
Perte 
muan 

Waktu 
Kemampuan Akhir yang 

Diharapkan 
Bahan Kajian 
(Materi Ajar) 

Metode Dosen 

Kriteria - Indikator Penilaian 
Bobot 

Evaluasi 
(%) 

Kriteria 
(Bentuk) 

Indikator Soft Skill  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

 
 
 
I  
 

 
 
 

1-2 
 

 
 
 

@2x50’ 
 

 
 
 
Mahasiswa mampu 
memahami algoritma dan 
pemrograman 
 

Penjelasan Visi dan Misi 
Penjelasan RPS 
 

Algoritma dan pemrograman: 
1. Pengenalan algoritma 
2. Pemetaan algoritma dalam 

pemrograman 
3. Bahasa pemrograman  
4. Kendala dan pendukung pemrograman 
5. Penelitian dan observasi pemrograman 
6. Paradigma pemrograman  

 

 
 

Lecture 

 

 
 

Yohanes 
Candra R., 

ST. 

 
 

Tes tulis 
 

 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

 
 

- Kehadiran/ 
Kedisiplin 
an 

- Penampil 
an/ 
Kerapian 

- Etika 
sopan 
santun 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6% 

 

     

II 3 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktik 
algoritma 

Praktikum Algoritma 
 

Praktikum  Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

5% 

II 
 

4 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
menjelaskan tentang 
komentar dan tipe data 

Komentar : 
1. Pengenalan komentar 
2. Implementasi komentar 
 
Tipe data : 
1. Pengenalan tipe data 
2. Bilangan bulat 
3. Bilangan riil 
4. Karakter 

Lecture 
 

Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 



5. String 
6. Boolean 
7. Tipe struktur 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

III 5 2x50’ Mahasiswa mampu 
membuat komentar dan 
data 

Praktikum pembuatan komentar dan data  
 

Praktikum  Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

III 6 2x50’ Mahasiswa mampu 
menjelaskan tentang 
masukan, keluaran, dan 
operator 

Masukan dan keluaran : 
1. Menampilkan kalimat ke layar 
2. Menampilkan nilai variabel ke layar 
3. Menerima masukan ari papan kunci 
 
Operator : 
1. Pengertian operator 
2. Operator aritmetik 
3. Operator relasi 
4. Operator logika Boolean 

 

Lecture 
 

Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

IV 7 2x50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum 
operator 

Praktikum Operator  
 

Praktikum  Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

IV 8 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
menjelaskan tentang 
percabangan/pemilihan If 

Percabangan/pemilihan If : 
1. Pengertian 
2. If satu kondisi 
3. If-else (dua kondisi) 
4. If banyak blok 
5. If di dalam If 
6. Break 
7. Depend on 

 

Lecture 

Penugasan 
Yohanes 

Candra R., 
ST. 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

V 9-10 @2x50’ Mahasiswa mampu 
mempraktikkan 
pengoperasian if 

Praktikum Pengoperasian If 
 

Praktikum  Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

5% 

V 11-12 @2x50’ Mahasiswa mampu 
menjelaskan tentang 
perulangan (looping) dan 
prosedur 

Perulangan (looping) : 
1. Pendahuluan 
2. For dan While dan Repeat 
3. Perulangan dalam perulangan 
 
Prosedur : 
1. Pengertian prosedur 
2. Parameter dalam prosedur 

Lecture 
 

Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

6% 



3. Prosedur dalam bahasa paskal 
4. Prosedur dalam bahasa C 
5. Pengenalam method (metode) 
6. Ruang lingkup variabel 
7. Prosedur standar 
 

 
 
 

 

VI 13 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum 
Looping dan Prosedur 

Praktikum Looping dan Prosedur 
 

Praktikum  Yohanes 
Candra R., 

ST. 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

5% 

UJIAN TENGAH SEMESTER 

VII 14 2x50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang fungsi 

Fungsi : 
1. Pengertian 
2. Parameter 
3. Fungsi dalam bahasa paskal 
4. Fungsi dan metode sebagai pengganti 

fugsi 
 
 

Lecture 

 
Doddy 

Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4% 

VII 15 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum 
fungsi 

Praktikum Fungsi 
 

Praktikum  Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

VIII 16 2x50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang array 

Array 
1. Pengertian Array 
2. Array data dasar 
3. Array data terstruktur 
4. Array data string 
5. Aturan pembuatan 
6. Teknik penyusunan 

 

Lecture 
 

Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

IX 17-18 @2x50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum array 

Praktikum Array  
 

Praktikum  Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

X 19 2x50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang Matrik 
dalam Larik (Array) 2 
Dimensi 

Matrik dalam Larik (Array) 2 Dimensi : 
1. Pengertian matrik 
2. Matrik tipe dasar 
3. Matrik tipe terstruktur 
4. Operasi aritmatika matrik 
 

Lecture 
 

Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

4% 



X 20 2x50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum 
pembuatan matrik 

Praktikum Pembuatan Matrik 
 

Praktikum  Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

4% 

XI 21 @2x50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang teknik 
rekursif 

Teknik rekursif : 
1. Pengertian 
2. Proses dan teknik rekursif 

 
Pengurutan (sorting) : 
1. Pengertian 
2. Metoe penyisipan 
3. Metode seleksi 
4. Metode gelembung 
5. Metode urut cepat 
 

Lecture 

 
Doddy 

Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

XI 22 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum 
sorting 

Praktikum sorting 
 

Praktikum  Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

XII 23 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang 
penggabungan larik dan 
pencarian (searching) 

Penggabungan Larik : 
1. Pendahuluan 
2. Array secara tidak urut 
3. Array secara urut 
 
Pencarian (Searching) : 
1. Pengertian 
2. Pencarian Sequential 
3. Pencarian Binary 

 

Lecture 

 
Doddy 

Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

XII 24 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
melakukan praktikum larik 
dan searching 

Praktikum Larik dan Searching 
 

Praktikum  Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes lab 
komputer 

- Ketepatan 
melakukan 
praktikum 

4% 

XIII 25 2 x 50’ Mahasiswa mampu 
memahami tentang arsip 
beruntun dan mesin 
abstrak 

Arsip beruntun (Sequential File) : 
1. Pengertian 
2. Arsip Sequential 
3. Operasi arsip Sequential 
 
Mesin abstrak : 
1. Pengertian mesin abstrak 
2. Mesin karakter 
3. Mesin kata 

Lecture 
 

Doddy 
Satya P., 
M.Kom 

Tes tulis 
 

- Ketepatan 
menjawab 
soal test 

5% 

   
   

 




